Spoteczenstwo
informacyjne a TI

Rozwdj technologii informatycznych i telekomunikacyjnych sprawia, ze oto-
czenie, w ktérym zyjemy, nieustannie si¢ zmienia. Zycie spoleczefistw rozwi-
nigtych nie koncentruje si¢ juz w osrodkach miejskich zbudowanych wokét
zrodet energii napedzajacych wielki przemyst. Powoli ksztattujg si¢ spole-
czenistwa ustug i spoleczefistwa informacyjne, w ktérych Zrédlem bogactwa
staja si¢ kontakty z innymi ludZmi oraz postugiwanie sie informacjami.

Dzicki telefonii komérkowej mozesz kontaktowaé sie zinnymi ludZmi nie-
zaleznie od ich i Twojego miejsca pobytu. Dzwonisz nie do miejsca, ale do
cztowieka. Sieci transmisji danych umozliwiaja przekazywanie danych licz-
bowych, obrazéw, diwickéw, plikéw wideo. Informacja staje si¢ podstawa
sprawnego funkcjonowania obywateli, firm, administracji paristwowej
i calego spoleczeristwa.

Czlonek spoleczeristwa przemystowego opuszczal dom, udajac sie do pra-
cy lub szkoly. Juz w drodze niejednokrotnie zdobywal wazne dla siebie
informacje. Pozostawanie w domu oznaczato skazanie sie na niewiedze.
Dzi§ jest inaczej — dom wyposazony w radio, telewizje i Internet stat si¢
miejscem pozyskiwania informacji.

Informacja, ktéra:

* zostala przetworzona do dogodnej dla uzytkownika postaci,
* jest dostgpna w miejscu i w czasie, w ktérych uzytkownik
jej potrzebuje,

staje si¢ tak samo cennym towarem, jak produkty przemystowe.

Powstanie spoleczeristwa informacyjnego spowoduje nowy podzial $wiata
i zréznicowanie spoleczne. Istnienie technologii nie jest jednoznaczne z jej sto-
sowaniem. Aby z niej korzysta¢, trzeba zbudowaé infrastrukture umozliwia-
jaca gromadzenie, przetwarzanie, transmitowanie i uzytkowanie informagji.
O przynaleznosci do nowego spoleczeristwa bedzie decydowat nie tylko dostep

do débr, ale réwniez umiejetnosé postugiwania si¢ informadja.

Cwiczenie 1.7

Wymien zastosowania technologii informacyjnej,
z ktérych korzystasz.



Zrodta informac;

i metody komunikacji

Informacja

Zrédta informacji

Informacjq nazywamy czynnik, ktéry zmniejsza skale
niewiedzy o zjawisku i umoZzliwia sprawniejsze dziatanie.

Informacje s3 niezbedne do skutecznego dzialania organizmu zy-
wego czy maszyny. Wraz z rozwojem technologii informacyjnej
pojawiaja si¢ nowe Zrédha informacji. Jeszcze niedawno podsta-
wowymi, wiarygodnymi Zrédtami informacji byly stowniki, lek-
sykony, encyklopedie, radio, telewizja i prasa.

Koniecznos¢ szybkiej aktualizacji informacji i zwigkszenia jej dostep-
nosci wymusita opracowanie innych metod komunikowania sie. Zmie-
nily si¢ tez Zrédha informacji.

€Cwiczenie 1.8

Odszukaj w Internecie informacje o dwidch wybranych wydarzeniach.
Zanotuj, kiedy miaty miejsce. Sprawdz, kiedy poinformowano o nich
w prasie, radiu lub telewizji.

Cwiczenie 1.9

Wymier Zrodfa informagji, z ktorych korzystasz najczescie).
Czym sie kierujesz, dokonujgc wyboru?

Rola zrodet informacji

Czlowiek dazy do poznania tego, co go otacza. Poznanie wymaga uzy-
skania informacji o cechach obiektu, uogélnienia ich i zaklasyfikowania
obiekrtu.
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Rysunek 1.4.
Etapy zdobywania wiedzy

Ze $wiata zewngtrznego docieraja do nas rézne dane. Nalezy je zebraé.
Niekiedy wyciagniecie wnioskéw jest mozliwe dopiero na podstawie wielu
danych. Aby na przyklad uzyska¢ informacje o oczekiwaniach konsumen-
tow, nalezy zebra¢ i przeanalizowa¢ kilka tysiecy ankiet.

Dane trzeba zinterpretowad. Interpretacja wynikéw wykonywana jest przy
uzyciu programéw. Nie sa one w stanie oceni¢ poprawnosci wynikéw.
Ze zinterpretowanych danych uzyskujemy informacje. Gdy wszystkie
etapy zostaly wykonane poprawnie, a uzyskane informacje da sie zastoso-
waé, mozna méwi¢ o zdobyciu wiedzy. Na kazdym etapie przetwarzania
informacji moze pojawi¢ si¢ blad. Konieczna jest zatem ocena koricowego
wyniku (rysunek 1.4).

Ocena
Zastosowanie

Informacije

Interpretacja
/ Dane \




Zagrozenia zwigzane
z korzystaniem

z niewtasciwych
zrodet informacji

Prawdziwos¢ informacgji

Cwiczenie 1.10

Przy uzyciu wyszukiwarki dostepnej w portalu Onet.pl (www.onet.pl)
uzyskaj informacje na temat elektronu. Wpisz hasfo .elektron”.
Kliknij przycisk Szuka.

Cwiczenie 1.11

Za pomocq wyszukiwarki Google (www.google.pl) uzyskaj informacje
na temat elektronu. Wpisz hasto ,elektron”. Kiiknif przycisk Szukaj.

W zaleznosci od liczby zindeksowanych stron wyniki moga by¢ réine.
W maju 2004 roku wyszukiwarka Onetu zwrécita 1800 adresow stron.
Dopiero na 19. miejscu znajdowata si¢ informacja o czastce elementarnej.
W tym samym czasie wyszukiwarka Google zwrocita ponad 28 000 odpo-
wiedzi. Informacja o czastce elementarnej byta na 3. miejscu.

Zasada dzialania wyszukiwarki polega na wyswietlaniu na najwyzszych
miejscach stron najbardziej zwiazanych z szukanym terminem. Niestety,
regufa ta nie zawsze si¢ sprawdza. W przypadku hasta ,elektron” wiedzie-
lismy, ze jest to czastka elementarna. Latwo bylo odrzuci¢ strony, ktdre jej
nie dotyczyly. Jezeli szukamy w Internecie hasta, ktérego znaczenia doktad-
nie nie znamy, mozemy zosta¢ wprowadzeni w blad.

Aby tego unikna¢, nalezy korzysta¢ ze stron prowadzonych przez profesjo-
nalistéw. Informacje zamieszczone w grupach dyskusyjnych i na stronach
prywatnych mogg by¢ nierzetelne. W razie watpliwosci nalezy poréwna¢
zawarto$¢ kilku réznych stron.
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Rysunek 1.5.

Informacje na stronie
Polskiej Agencji Prasowej

sa na biezaco aktualizowane

Rysunek 1.6.
Tak wyglada
firmowa strona ligi NBA

Aktualnos¢ informagji

Internet znakomicie nadaje si¢ do blyskawicznego publikowania informa
Korzysta z niego wiele instytucji, na przyklad Polska Agencja Prasowa
(rysunek 1.5) czy amerykariska liga koszykéwki NBA (rysunek 1.6).

On-line | Wiadomoéci dnia
7 | Polska w $wiecie
T |,

" | Zmart polsl lerz, ranny w

::ﬁ&;ﬁ:‘,:::s'é:;g ;.'A:;m " | Traku w wyniku eksplozji miny-

i im 2gi pulapki - poinformowal rzecznik
lz‘ml‘::: .'7:5‘41‘.?.'2&.'" l?ns, wielonarodowej dywizji pod
2oinierzy z innych pafistw, w tym | polskim dowédztwem pplk Robert
czterech Polakéw, :‘i,;::,l."k"

[05-08] [19:34]
Polska w dwiecie
Polska [05-08] [11:54]
Polski tolnierz zginal, a dwéch
zostalo ranych w wypadku
| drannmum m Trake -

Fueldnjected Rally
After trading by 12 af the break,
Detrok revved | up and sped awey
1o & §5-80 win over New Jersey on
Friday. Ban Wallsce lod & 19-2
pame-turning surge that heiped put

Od zajscia wydarzenia do opublikowania informacji o nim w Internecie
mogg mina¢ zaledwie sekundy. Mozliwos¢ ta nie zawsze jest wykorzysty-
wana. Na wielu stronach informacje nie sg aktualizowane. Takie strony
zamiast informowa¢ — dezinformuja. Wing za to ponosza ich twércy lub
opiekunowie.



Informacja moze by¢ nieaktualna z przyczyn technicznych. Informacja
o stronie WWW zgloszona do wyszukiwarki pojawia si¢ w niej z opdi-
nieniem kilku tygodni. Jest ono spowodowane oczekiwaniem na dodanie
strony do bazy danych. Dzieje si¢ tak dlatego, ze wyszukiwarke obstuguje
nie jeden serwer, lecz cala ich sie¢. Nie jest mozliwe jednoczesne zaktuali-
zowanie bazy danych na calym $wiecie. Informacje moga by¢ przez pewien
czas nieaktualne.

Niebezpieczne tresci

Aby opublikowaé artykul w prasie, trzeba przekonaé redakcje, ze ma si¢
co$ do powiedzenia. Umieszczenie informacji w Internecie nie wymaga
zatwierdzenia ich przez redaktora, korektora, recenzenta. Korzystaja z tego
organizacje i osoby prywatne propagujace przemoc, nienawis¢ rasowa,
pornografig.

Komputery wykorzystywane s3 nie tylko do nauki, ale takie do zabawy.
Podstawowa funkcja gier komputerowych jest dostarczanie rozrywki.
Seans przed komputerem pozwala wielu osobom roztadowaé codzienne
stresy i poczu¢ satysfakcje ze zwycigstwa.

W pogoni za zyskiem niektérzy producenci wypuszczaja na rynek gry
epatujace przemocy (rysunek 1.7). Z kolei firmy dostrzegajace w grach
komputerowych inne wartoéci produkuja symulatory, dzigki ktérym moz-
na pozna¢ na przyklad problemy burmistrza duzego miasta (gra SimCity
2000, rysunek 1.8) czy wladcy panstwa (gra Civilization).
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Rysunek 1.7.
Mroczna sceneria
i Swiat ogladany
przez celownik
—gra Quake
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Gry edukacyjne

Rysunek 1.8.
Budowa i rozwéj miasta
— gra SimCity 2000

Edukacyjne gry komputerowe usprawniaja umiejetnoéci postrzegania,
kojarzenia i logicznego myslenia. Doskonalg refleks, koordynacje wzro-
kowo-ruchowa, zrecznoé¢ manualng. Rozwijaja wyobrazni¢ przestrzenna.
Sprzyjaja rozwijaniu umiejgtnoéci planowania strategicznego i poszerzaja
wyobrazni¢. Oprécz tego ucza podejmowania decyzji i zastanawiania si¢
nad ich konsekwencjami.



1 7 Zapamietaj

i metody komunikacji

* Technologia informacyjna jest polaczeniem zastosowari informatyki
i technik komunikacji.

» W krajach rozwinigtych spoleczeristwo informacyjne zast¢puje
spolfeczenistwo industrialne. Czlonkami nowego spoleczeristwa beda
osoby majace dostep do technologii informacyjnych i potrafiace sig
nimi postugiwac.

» Poszukujac informacji w Internecie, powinnismy weryfikowa¢
rzetelnosé Zrédel lub korzystaé tylko z renomowanych serwiséw.
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Zadania

* Wymien 7rédla informacji, z kt6rych korzystasz. W formie tabeli
przedstaw ich wady i zalety.

» Czy uwazasz, ze nowe zrédla informacji zastapia ksiazki i gazery?
Uzasadnij odpowiedz.

* (Czy technologia informacyjna jest dziedzing zamknigta,
czy stale rozwijana? Podaj przyklady potwierdzajace jedno
lub drugie twierdzenie.

» Czy stwierdzenie: , Tylko niewielki procent informadji,
ktére zgromadzono w Internecie, jest naprawdg przydatny”

uwazasz za prawdziwe? Uzasadnij odpowiedz.

* Podaj przyklady popierajace lub podwazajace nastgpujace twierdzenie:
. Technologia informacyjna, umozliwiajac wyszukiwanie gotowych
odpowiedzi, zabija kreatywno$c¢”.

* Rozpoczynasz prace w bibliotece. Jakich argumentéw uzyjesz,
aby przekona¢ szefa o koniecznosci wyposazenia biblioteki
w komputer? Czy wystarczy, gdy dostep do komputera bedzie mial bi-
bliotekarz, czy tez powinni mdc z niego korzysta¢ réwniez czytelnicy?

* Podzielcie si¢ na grupy w zaleznosci od preferowanych przedmiotéw
(matemaryka, fizyka, chemia, jezyki obce, bez preferencji). W serwisie
htp:/lwww.idg.pliftplkategorialpe_27_3ledukacja/programy.edukacyj-
ne.html znajdicie tyle programéw ularwiajacych nauke matemaryki,
fizyki, chemii, jezykéw obcych oraz ulatwiajacych zapamigtywanie,
aby na kazdego ucznia przypadat jeden program. Przetestujcie pro-
gramy. W grupach wyloricie po jednym programie zashugujacym
na najwyzszg oceng. Zaprezentujcie je calej klasie.
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